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1. Цели и планируемые результаты изучения дисциплины
Цели освоения дисциплины
Art & Science - междисциплинарная область современной культуры, находящаяся на стыке рационального научного и интуитивного, художественного способов познания. Эти две области соединяются, позволяя не только осмыслить достижения науки, но и увидеть ее красоту и творческий потенциал. Область Art & Science демонстративно выходит за рамки традиционного понимания, как искусства, так и науки, создавая в обществе обширное поле для инноваций. Данный курс «Арт-инноватика» создан для тех, кто хочет преодолеть границы дисциплинарных ограничений. 
Возникновение области Art & Science во второй половине ХХ столетия стало естественным следствием развития глобального мира. Сейчас, в условиях цифровой культуры и среды высоких технологий, искусство призвано, как сохранять гуманистические ценности, так и формулировать ответы на вызовы и кризисы современности. Развитие образовательных проектов, направленных на подготовку специалистов в этой области, формирует среду Art & Science - уникальную область взаимодействия и партнерства научных лабораторий, художников, арт-критиков, кураторов и теоретиков.
Создание оригинальных авторских художественных решений в области Art & Science как в процессе обучения, так и в дальнейшей карьере, актуализирует достижения науки, обращает внимание общественности на современные проблемы и создает пространство диалога человека и наук.
Под «инновационностью» большинство исследователей на сегодняшний день понимают «разработку и внедрение новшества в определенный процесс». Данный курс создан для тех, кто хочет научиться:
•
преодолевать границы дисциплинарных ограничений;
•
получать необходимые научно-технические и художественные навыки;
•
раскрывать креативный потенциал и возможности в выражении собственной творческой инициативы;
•
находить новые пути развития и коммуникации.
Основная цель курса - обучить студентов создавать свои авторские проекты, которые соответствуют глобальным вызовам социума посредством современных высоких технологий и творчества, а также сформировать сообщество креативных специалистов международного уровня в сфере Art & Science, способных формулировать и реализовывать собственные творческие высказывания, обращенные к проблемам современного мира, посредством языков искусства и науки. 
Основные задачи дисциплины: сформировать у студентов знания о творчестве и инновациях в области современной науки; выявить влияние творчества и инноваций на образовательный процесс; подготовить студентов к разработке и реализации в ходе творческой инновационной деятельности образовательных электронных продуктов (сайты, онлайн-курсы, онлайн-марафоны). 
Выполнение поставленных задач будет способствовать формированию УК-2 (способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из  действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений); УК-6 (способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию саморазвития на основе принципов образования в течение всей жизни).
Результаты обучения 
	Код
	Результат обучения (компетенция) ООП

	УК-2
	Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

	УК-6
	Способен управлять своим временем, выстраивать и реализовывать траекторию


	Категория 
профессиональных компетенций
	Код 
компетенции
	Наименование
компетенции
	Код 
индикатора
	Наименование индикатора 
достижения компетенции
	Наименование 
дисциплины

	УК
	УК-2
	Разработка и реализация проектов
	ИД-1
	Определяет круг задач в рамках поставленной цели, определяет связи между ними
	Арт-инноватика

	УК
	УК-2
	Разработка и реализация проектов
	ИД-5
	Представляет результаты проекта, предлагает возможности их использования и/или совершенствования
	

	УК
	УК-6
	Самоорганизация и саморазвитие (в том числе здоровье-сбережение)
	ИД-1
	Использует инструменты и методы управления временем при выполнении конкретных задач, проектов, при достижении поставленных целей
	


Планируемые результаты изучения дисциплины
	Код 
компетенции
	Наименование
компетенции
	Код 
индикатора
	Наименование индикатора 
достижения компетенции
	ЗУН
	Задание

	УК-2
	Разработка и реализация проектов
	ИД-1
	Определяет круг задач в рамках поставленной цели, определяет связи между ними
	знания:

- о содержании понятия арт-инноватика

- о содержании понятия арт-проектирование

умения:

- определять конечную цель своего проекта
- определять круг задач своего проекта
- проектировать инновационную творческую деятельность
	Цифровой сторителлинг

	УК-2
	Разработка и реализация проектов
	ИД-5
	Представляет результаты проекта, предлагает возможности их использования и/или совершенствования
	знания:

- об основных принципах арт-проектирования

- об основных этапах разработки арт-проекта

умения:

- презентовать результаты своего проекта
- предлагать варианты использования результатов своего проекта
	Решение кейса по управлению инновационной творческой деятельностью

	УК-6
	Самоорганизация и саморазвитие (в том числе здоровье-сбережение)
	ИД-1
	Использует инструменты и методы управления временем при выполнении конкретных задач, проектов, при достижении поставленных целей
	знания:

- о методах самоорганизации
умения:

- определять временные рамки при выполнении задач

- управлять инновационной творческой деятельностью
	Учебная дорожная карта


2. Место дисциплины в структуре ООП
Дисциплина «Арт-инноватика» реализуется в 2/3 семестре и относится к Блоку «Модуль саморазвития» (вариативная часть/часть, устанавливаемая участниками образовательных отношений образовательной программы).
Изучение дисциплины базируется на результатах обучения по следующим дисциплинам (модулям):
•
Философия
3. Распределение трудоёмкости освоения дисциплины по видам учебной работы 
и формы текущего контроля и промежуточной аттестации
3.1. Виды учебной работы

	Виды учебной работы
	Трудоёмкость, ач

очная форма

	
	Семестр 1

	Лекции (Л)
	16

	Практические занятия, семинары (ПЗ)
	24

	Самостоятельная работа студентов (СРС)
	24

	Часы на контроль (промежуточная аттестация)
	8

	Общая трудоемкость освоения дисциплины     в а/часах
	72

	в зет
	2


В рамках дисциплины «Арт-инноватика» лекции планируется посвятить чтению и конспектированию материала с ограниченным количеством времени на ответы на вопросы студентов в конце каждой лекции. А практические занятия планируется посвятить коллективному обсуждению и выполнению заданий портфолио, консультациям с преподавателями дисциплины и взаимодействию студентов.

3.2. Формы текущего контроля и промежуточной аттестации

	Формы текущего контроля 
и промежуточной аттестации
	Количество

	
	Семестр 1

	Текущий контроль

	Портфолио
	1

	Промежуточная аттестация

	Зачет, (З)
	1


Точками текущего контроля являются выполненные пункты портфолио студента: цифровой сторителлинг; решение кейса при помощи одной из техник креативного мышления и генерации идей; учебная дорожная карта.

Промежуточная аттестация по итогам обучения в рамках дисциплины «Креативное мышление и генерация идей» проводится путем проверки готового портфолио и написания итоговой рефлексивной работы.
4. Содержание и результаты обучения
4.1. Разделы дисциплины и виды учебной работы
	№ 
раздела
	Разделы дисциплины,
мероприятия текущего контроля
	Очная форма

	
	
	Лек,
ач
	Пр,
ач
	СР,
ач

	Часть 1. Арт-инноватика в современном социуме
	Тема 1: Инновации и их функции
	2
	3
	3

	
	Тема 2: Разница между понятиями инноватики и инновации
	2
	3
	3

	
	Тема 3: Гуманитарные и технические аспекты инновационной деятельности
	6
	9
	9

	Часть 2. Основы арт-проектирования
	Тема 4: Арт-инноватика
	2
	3
	3

	
	Тема 5: Арт-проектирование
	2
	3
	3

	
	Тема 6: Управление инновационным арт-проектом
	2
	3
	3

	Итого по видам учебной работы:
	16
	24
	24

	Зачеты
	1

	Часы на контроль, ач
	8

	Общая трудоёмкость освоения: ач/зет
	72/2


4.2. Содержание разделов и результаты изучения дисциплины 
	Разделы дисциплины
	Содержание

	Арт-инноватика в современном социуме
	Инновации. Классификация и функции инноваций. Инноватика. Инновационная деятельность. Гуманитарные и технические аспекты инновационной деятельности. Современные тенденции Art & Science, Art & Technology.

	Основы арт-проектирования
	Проект. Междисциплинарное проектирование. Цифровые технологии в проектировании. Проектирование творческой деятельности. Управление инновационным проектом. Цифровые технологии в управлении инновационным проектом.


5. Образовательные технологии 

В ходе реализации учебного процесса по дисциплине проводятся лекции и практические занятия. Темы, рассматриваемые на лекциях и изучаемые самостоятельно, закрепляются на практических занятиях, по вопросам, вызывающим затруднения, проводятся консультации. Лекционный материал излагается в традиционном формате с последующими ответами на вопросы студентов. На практических занятиях студенты осваивают основы проектирования творческой деятельности и управления инновационным проектом, представляют и обсуждают промежуточные результаты выполнения заданий своего портфолио.
В рамках лекций по дисциплине студенты познакомятся с понятиями проекта, инновации, инноватики и арт-инноватики. Изучат разницу между понятиями инноватики и инновации, классификацию и функции инноваций, гуманитарные и технические аспекты инновационной деятельности, а также современные тенденции Art & Science и Art & Technology. На практических занятиях и в процесссе самостоятельной работы студенты разработают индивидуальные портфолио, состоящие из дорожной карты, цифровой истории и решения конкретного кейса по управлению инновационной творческой деятельностью.
Для организации и контроля самостоятельной работы обучающихся, а также проведения консультаций применяются информационно-коммуникационные технологии:

	Информирование
	https://lms.spbstu.ru/enrol/index.php?id=12378

	Консультирование
	https://lms.spbstu.ru/enrol/index.php?id=12378

	Контроль
	https://lms.spbstu.ru/enrol/index.php?id=12378

	Размещение учебных материалов
	https://lms.spbstu.ru/enrol/index.php?id=12378



В ходе реализации учебного процесса по дисциплине также применяются следующие интерактивные формы обучения:
	1
	Технология проведения дебатов

	Краткое описание применения: данная технология способствует созданию обстановки сотрудничества и взаимопомощи, способствует выбору интересной и важной темы для студентов, в которой задействуется вся группа студентов. Студенты могут продемонстрировать свое знание предмета разговора, что может мотивировать на дальнейшее его изучение.

	2
	Технология учебных дорожных карт


	Краткое описание применения: данная технология позволяет сочетать и использовать различные формы и способы обучения и самообучения, интегрирует аудиторную и внеаудиторную работу, методы и средства традиционных и инновационных педагогических систем обучения. Учебная дорожная карта — это индивидуальная траектория обучения студента, основанная на свободном и узаконенном выборе средств, форм и методов обучения, соответствующих его притязаниям и предпочтениям и применяемых для достижения заданных образовательных результатов.

	3
	Технология формирования креативности

	Краткое описание применения: данная технология стимулирует студентов на достижение конечного результата выполняемого учебного задания. Технология формирования креативности реализуется посредством внедрения функциональной модели обучения, включающей методы (Мозговой штурм. Ментальные карты, Морфологический ящик и др.) и техники обучения (ТРИЗ, Симплекс и др.), направленные на развитие показателей креативности.

	4
	Портфолио

	Краткое описание применения: студенты ведут портфолио (коллекцию работ) в электронной форме, которое является основой для проведения аттестации по дисциплине.


Данные технологии способствуют совершению правильного и обдуманного выбора, формированию умения своевременно находить и принимать эффективные оригинальные решения, ориентироваться в новом контексте, выражению собственного мнения, формированию умения его отстоять, обосновать и способность не просто слышать, но и слушать других людей. Так формируется личность специалиста, основными показателями которого являются открытость новым идеям, собственное мнение и рефлексия собственных суждений. 

6. Лабораторный практикум 

не предусмотрен
7. Практические занятия
	№

раздела
	Наименование практических занятий (семинаров)
	Трудоемкость,

ач

	
	
	Очная форма

	1
	Инновации и их функции
	3

	2
	Разница между понятиями инноватики и инновации
	3

	3
	Гуманитарные и технические аспекты инновационной деятельности
	3

	4
	Арт-инноватика
	3

	5
	Арт-проектирование
	6

	6
	Управление инновационным арт-проектом
	6


8. Организация и учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы 

Примерное распределение времени самостоятельной работы студентов

	Вид самостоятельной работы
	Примерная
трудоёмкость,
ач

	
	Очная форма

	Текущая СР

	опережающая самостоятельная работа
	4

	работа с лекционным материалом
	4

	подготовка к практическим занятиям
	4

	Итого текущей СР:
	12

	Творческая проблемно-ориентированная СР

	выполнение Пункта №1 Портфолио 
	4

	выполнение Пункта №2 Портфолио 
	4

	выполнение Пункта №3 Портфолио 
	4

	Итого творческой СР:
	12

	Итого СР:
	24


9. Учебно-методическое обеспечение дисциплины

9.1. Адрес сайта курса
https://lms.spbstu.ru/enrol/index.php?id=12378 
9.2. Рекомендуемая литература
Основная литература
	№
	Автор, название, место издания, издательство, год (годы) издания
	Год изд.
	Источник

	1.
	Беньямин В. Произведение искусства в эпоху его технической воспроизводимости // Произведение искусства в эпоху его технической вопроизводимости: Избранные эссе. М.: "Медиум", 1996. с.15-65.
	1996
	https://forlit.philol.msu.ru/lib-ru/benjamin1-ru

	2.
	Адорно Т. В. Эстетическая теория. М.: Республика, 2001.
	2001
	http://yanko.lib.ru/books/cultur/adorno-asthetische-theorie.htm

	3.
	Булатов Д. Новое состояние живого: к вопросу о технобиологическом искусстве // Гуманитарная информатика. Вып. 6. С. 55–64, 2011.
	2011
	https://cyberleninka.ru/article/n/novoe-sostoyanie-zhivogo-k-voprosu-o-tehnobiologicheskom-iskusstve/viewer


Дополнительная литература
	№
	Автор, название, место издания, издательство, год (годы) издания
	Год изд.
	Источник

	1.
	Берестова Т.Ф. Инновация и инновационная деятельность: пределы понятий // Вестник Челябинской государственной академии культуры и искусств. 2008. №3(15). С. 70.
	2008
	https://cyberleninka.ru/article/n/sotsiokulturnaya-innovatika-v-vuze-iskusstv-i-kultury

	2.
	Подымова Л.С. Психолого-педагогическая инноватика. Личностный аспект : монография / Подымова Л.С.. — Москва : Прометей, 2012. — 207 c. — ISBN 978-5-4263-0108-5.
	2012
	http://www.iprbookshop.ru/18608.html

	3.
	Колосов В.Г. Основы инноватики: Учебное пособие. - СПб.: СПбГТУ, 1999. - 80 с.
	1999
	http://window.edu.ru/resource/517/29517


Ресурсы Интернета
1. Дмитрий Булатов: Технобиологическое искусство https://www.youtube.com/watch?v=UcP9OfSxIB8
2. Курс Не-человеческие антропологии: Что такое постгуманизм? https://www.youtube.com/watch?v=C4bxsk1XcEg
3. Jake Elwes | Art and Artificial Intelligence https://www.youtube.com/watch?v=4_tLqkXKhE0
4. What if art could truly create biological life? | Eduardo Kac | TEDxVienna https://www.youtube.com/watch?v=IS_5WJteCC8
9.3. Технические средства обеспечения дисциплины
Мультимедийное оборудование. Компьютерная и проекционная техника. Программное обеспечение для работы в компьютерном классе.
10. Материально-техническое обеспечение дисциплины
Необходима аудитория, оснащенная мультимедийным оборудованием (мультимедийным проектором и проекционным экраном) и подключением к сети Интернет для возможности показа компьютерных демонстраций, презентаций, проведения интерактивных игр по различным разделам курса в ходе лекционных и семинарских занятий.
11. Критерии оценивания и оценочные средства
11.1. Критерии оценивания
По дисциплине «Арт-инноватика» проводится текущий контроль успеваемости обучающихся и промежуточная аттестация.
Текущий контроль: («зачтено / не зачтено»)

Точками текущего контроля являются выполненные пункты портфолио студента: 

· цифровой сторителлинг;
· решение кейса по управлению инновационной творческой деятельностью;
· учебная дорожная карта.
Сроки отчетности по точкам текущего контроля определяются индивидуальной учебной дорожной картой студента, составленной им в первые 2 недели обучения. За каждый полностью выполненный и сданный в срок пункт портфолио выставляется оценка «зачтено / не зачтено».
Промежуточная аттестация проводится в форме зачета, по итогам промежуточной аттестации выставляется оценка «зачтено / не зачтено».

Промежуточная аттестация проводится в формате портфолио, в состав которого входят все работы, выполненные в течение семестра, а также итоговая рефлексивная работа, в рамках которой студентам необходимо ответить на ряд вопросов:

· Что Вы хотели получить от изучения дисциплины «Арт-инноватика»?

· Что Вам понравилось в ходе обучения?

· Что Вам не понравилось в ходе обучения?

· Как Вы оцениваете свою работу в рамках обучения по дисциплине?

Объем итоговой рефлексивной работы составляет не менее 150 слов.

Оценка «зачтено» по дисциплине выставляется при наличии оценок «зачтено» по всем работам, выполненным в течение семестра, а также за итоговую рефлексивную работу, содержащую требуемое количество знаков и ответы на все поставленные вопросы.
В случае если по каким-то работам получены оценки «не зачтено», предусмотрена возможность сдачи пунктов портфолио вместе с итоговой рефлексивной работой.
11.2. Оценочные средства
Портфолио
	
	Задание
	Оценка
	Соответствие индикаторам УК

	1
	Цифровой сторителлинг
	Зачтено / Не зачтено
	Данный пункт оцениваемого портфолио главным образом ориентирован на Индикатор №1 УК-2 «Разработка и реализация проектов»: определяет круг задач в рамках поставленной цели, определяет связи между ними.

	2
	Решение кейса по управлению инновационной творческой деятельностью
	Зачтено / Не зачтено
	Данный пункт оцениваемого портфолио главным образом ориентирован на Индикатор №5 УК-2 «Разработка и реализация проектов»: представляет результаты проекта, предлагает возможности их использования и/или совершенствования.

	3
	Учебная дорожная карта
	Зачтено / Не зачтено
	Данный пункт оцениваемого портфолио главным образом ориентирован на Индикатор №1 УК-6 «Самоорганизация и саморазвитие»: использует инструменты и методы управления временем при выполнении конкретных задач, проектов, при достижении поставленных целей.


Пункт №1: Цифровой сторителлинг

Цифровая история, разработанная студентом в рамках портфолио по дисциплине «Арт-инноватика» должна содержать следующие элементы: текст, фото, анимацию, видео, инфографику. Также студенту необходимо придерживаться следующих рекомендаций по созданию цифровой истории: автор должен иметь свою четкую точку зрения; должна быть интрига (главный вопрос, на который дается ответ в конце); эмоциональная составляющая (такие истории запоминаются лучше всего); ключевой вопрос, который держит внимание зрителя и на который будет дан ответ в конце истории; тщательный отбор изобразительных средств, при помощи которых будет создан цифровой рассказ, не нужно перегружать аудиторию большим количеством видеовставок (их выбор должен быть обоснован), должна присутствовать законченность; ритм истории, она должна быть динамичной, чтобы не дать заскучать слушателям.
Для своей цифровой истории студент может выбрать один из следующих форматов цифрового сторителлинга:

	1
	Рисованное видео

	В таком формате зритель наблюдает, как «рука художника» рисует картинки, пишет текст и т.д. Ресурсы для создания такой цифровой истории: VideoScribe, Powtoon.

	2
	Анимированный сторителлинг

	Визуальные элементы двигаются. Есть онлайн-сервисы с готовыми библиотеками персонажей, анимационных эффектов и всеми инструментами. Сервисы: Powtoon, Vyond.

	3
	Комиксы и раскадровки

	Сервис Pixton, который содержит множество готовых шаблонов сцен и большую библиотеку клипарта (картинок). Дает возможность создавать самостоятельные проекты или использовать в качестве рабочих материалов для создания презентаций и видеороликов.

	4
	Презентации

	Для создания проектов можно использовать PowerPoint, расширение Office Mix, Prezi (prezi.com), Sway и другие онлайн-ресурсы.

	5
	Веб-страница с мультимедийным контентом

	Можно использовать конструктор сайтов. Сервис Tilda позволяет создать мультимедийный лонгрид (длинная веб-страница) с фото, аудио, анимационными элементами. Студенты могут использовать любую известную технологию создания веб-страниц для истории в таком формате. Еще онлайн-сервисы: Medium, Stampsy.


Разнообразие программ дает возможность выбрать технологию создания цифровой истории в зависимости от темы задания и уровня компьютерной грамотности. Онлайн-сервисы помогают создавать истории с графическими, анимированными и другими элементами.

Вне зависимости от выбранного формата студенту необходимо придерживаться алгоритма создания цифровой истории:

	1
	Разработка концепции

	Это выбор темы, определение целей, выбор формата. На первом этапе студенту необходимо обсудить свой проект с группой, получить обратную связь от преподавателя.

	2
	Сбор и анализ информации

	Студент ищет информацию по теме, отбирает ее, анализирует, выявляет свое отношение к истории.

	3
	Создание истории

	Необходимо вспомнить все правила создания истории. Лучше будет восприниматься рассказ от первого лица. Не забывать об эмоциональной составляющей. Набросать план презентации или веб-страницы в зависимости от выбранного формата. Выбрать сервис, который будет использоваться для создания истории, отобрать необходимые фото, видео и т.д.

	4
	Монтаж

	Студенту необходимо соединить в рабочем пространстве своей цифровой истории всю собранную информацию, а также добавить мультимедийные элементы.

	5
	Презентация проекта

	Законченный проект студент представляет перед группой. Очень важна обратная связь. Готовая цифровая история сохраняется в личное портфолио.


В ходе создания цифровой истории студенту также необходимо соблюдать следующие правила:

	1
	Погружение в историю

	Зрители/читатели должны чувствовать себя причастными к истории. Студенту необходимо представить несколько точек зрения, а также использовать в своей истории прямую речь.

	2
	Глубокая проработка темы

	Цифровая история должна отвечать на вопросы «что?», «где?», «когда?», а также «зачем?» и «почему?». Научности может придать инфографика, комментарий специалиста и др.

	3
	Интерактивность

	Студенту необходимо использовать возможности цифрового формата и предоставить возможность читателю своей цифровой истории взаимодействовать с ней: управлять инфографикой, вращать фото, комментировать и т. д.

	4
	Оформление

	Студенту необходимо структурировать свою цифровую историю: заголовки, тематические абзацы, подобранные шрифты.


Данный пункт оцениваемого портфолио главным образом ориентирован на Индикатор №1 УК-2 «Разработка и реализация проектов»: определяет круг задач в рамках поставленной цели, определяет связи между ними.
Пункт №2: Решение кейса по управлению инновационной творческой деятельностью 
Кейс для решения может быть предложен преподавателем или студентом. Варианты реальных кейсов:

· Задача, связанная с профессиональной деятельностью студента

· Задача, предложенная преподавателем
 После выбора и согласования темы кейса, студенту необходимо описать последовательность действий всех участников арт-проекта согласно следующим этапам создания творческого продукта:
	1
	Постановка задачи

	Данный этап предполагает постановку главной цели заказчиком или непосредственно куратором деятельности творческих сотрудников. Происходит обсуждение инструментальной части проекта - ресурсов, находящихся в распоряжении автора, распределение обязанностей между различными сотрудниками, установление дедлайнов, а также оговаривается форма отчетности. Получается, что на первом этапе творческая деятельность ограничивается определенными рамками, которые, в зависимости от предпочтений заказчика, могут быть достаточно жесткими.

	2
	Видение результата художником

	Работником или творческим коллективом вырабатывается собственное видение конечного результата. Происходит постановка конкретных целей, определение индивидуальных методов и подходов к рабочему процессу, уточняются детальные аспекты. Важно отметить, что именно на этом этапе выявляется различие трех целей - целей заказчика, целей куратора и целей самих авторов. То, насколько они схожи и определяет степень взаимопонимания на уровне заказчик-менеджер-сотрудник, а также во многом определяет успешность арт-проекта.

	3
	Непосредственно творческий процесс

	Это наиболее сложный и комплексный этап творческой деятельности, на котором происходит открытое взаимодействие автора с куратором и другими участниками творческого процесса. Это проявляется в оформлении выставочного пространства, размещении предметов искусства, составлении каталогов и обсуждении деталей процесса.

	4
	Получение результата (и возможное утверждение)

	Этот этап характеризуется предоставлением конечного результата заказчику. В зависимости от степени удовлетворенности продуктом, возникают следующие этапы.

	5
	Необходимые корректировки

	С учетом специфики творческой деятельности вносимые коррективы не должны значительно изменять конечный результат, чтобы не уменьшить вклад творческого сотрудника.

	6
	Согласование конечного продукта

	Происходит непосредственное утверждение и принятие арт-проекта. Возможна его реализация.


Затем студенту необходимо сделать анализ своего кейса согласно следующим критериям оценки успешности реализованного арт-проекта:
	1
	Критерий №1

	Успешный арт-проект — это проект, который принес прибыль его заказчикам и организаторам. На данный момент эта идеальная конструкция пока редко реализуется на российских просторах, особенно в регионах.

	2
	Критерий №2

	Удовольствие публики. Естественно, любой проект, независимо от того, какого уровня кураторская концептуализация ему предшествовала, не имеет право на существование, если его не принимает публика. Заразить гением автора как можно большую часть публики, безусловно, главная задача, стоящая перед куратором проекта.

	3
	Критерий №3

	Доступность идеи публике. Потребители должны четко понимать цель, идею любого арт-проекта, а иначе, какой смысл его осуществления.

	4
	Критерий №4

	Проект должен стать событием в арт-мире. Он должен выделяться от других, быть в своем проявлении уникальным и неповторимым.


Данный пункт оцениваемого портфолио главным образом ориентирован на Индикатор №5 УК-2 «Разработка и реализация проектов»: представляет результаты проекта, предлагает возможности их использования и/или совершенствования.
Пункт №3: Учебная дорожная карта

Для выполнения задания по созданию учебной дорожной карты студенту необходимо:

1) изучить рабочую программу дисциплины «Арт-инноватика», из которой узнать цели и планируемые результаты изучения дисциплины, сроки обучения, критерии оценивания и оценочные средства;

2) спланировать свою учебную деятельность по дисциплине «Арт-инноватика»;

3) заполнить свою дорожную карту в формате таблицы, заполнив следующие пункты: задание, которое необходимо выполнить; описание того, как именно студент планирует выполнить это задание; планируемый студентом срок сдачи этого задания; как задание будет оцениваться преподавателем согласно рабочей программе дисциплины.

Форма таблицы для оформления дорожной карты по дисциплине «Арт-инноватика»:

	№
	Задание
	Краткое описание
	Срок сдачи
	Оценка

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	


Данный пункт оцениваемого портфолио главным образом ориентирован на Индикатор №1 УК-6 «Самоорганизация и саморазвитие»: использует инструменты и методы управления временем при выполнении конкретных задач, проектов, при достижении поставленных целей.

11.3. Соответствие форм аттестации по дисциплине формируемым компетенциям

В таблице представлено соответствие форм текущего контроля и промежуточной аттестации заявляемым требованиям к результатам обучения по дисциплине:
	Коды компетенций ФГОС
	Индикаторы достижения компетенций
	Формы аттестации

	
	
	Текущий контроль
	ПА

	
	
	Портфолио
	Зачет

	УК-2
Разработка и реализация проектов
	УК-2 ИД-1
Определяет круг задач в рамках поставленной цели, определяет связи между ними
	+
	+

	
	УК-2 ИД-5
Представляет результаты проекта, предлагает возможности их использования и/или совершенствования
	+
	

	УК-6
Самоорганизация и саморазвитие
	УК-6 ИД-1
Использует инструменты и методы управления временем при выполнении конкретных задач, проектов, при достижении поставленных целей
	+
	


Критерии оценки сформированности компетенций в рамках промежуточной аттестации по дисциплине:
	Код компетенции
	Показатель
сформированности (индикатор достижения
компетенции)
	Структурные элементы оценочных средств
	Критерии оценки сформированности компетенции

	
	
	
	не сформирована
	сформирована

	УК-2

Разработка и реализация проектов
	УК-2 ИД-1

Определяет круг задач в рамках поставленной цели, определяет связи между ними
	Портфолио
	Не знаком с содержанием понятия арт-инноватики. Не знаком с понятием арт-проектирования и с основными принципами арт-проектирования. Не знает основные этапы разработки арт-проекта. Испытывает трудности с определением конечной цели своего проекта, а также с определением круга задач своего проекта. Не способен проектировать инновационную творческую деятельность. Затрудняется презентовать результаты своего проекта, а также не умеет предлагать варианты использования результатов своего проекта. Допускает ошибки, которые не способен исправить самостоятельно.   
	Знаком с содержанием понятия арт-инноватики. А также знаком с понятием арт-проектирования и с основными принципами арт-проектирования. Знает основные этапы разработки арт-проекта. Способен определять конечную цель своего проекта, а также определять круг задач своего проекта. Умеет проектировать инновационную творческую деятельность. Способен презентовать результаты своего проекта, а также предлагать варианты использования результатов своего проекта. Может допускать незначительные ошибки, которые способен исправить самостоятельно.

	
	УК-2 ИД-5

Представляет результаты проекта, предлагает возможности их использования и/или совершенствования
	
	
	

	УК-6 Самоорганизация и саморазвитие
	УК-6 ИД-1

Использует инструменты и методы управления временем при выполнении конкретных задач, проектов, при достижении поставленных целей
	
	Не знаком с методами самоорганизации. Испытывает трудности с быстрым переключением с одного задания на другое. Затрудняется определять временные рамки при выполнении задач (например, для создания дорожной карты). Допускает ошибки, которые не способен исправить самостоятельно.   
	Знаком с методами самоорганизации. Способен быстро переключаться с одного задания на другое. Способен определять временные рамки при выполнении задач (например, для создания дорожной карты). Может допускать незначительные ошибки, которые способен исправить самостоятельно.


Компетенция считается сформированной на уровне требований к дисциплине в соответствии с образовательной программой, если по итогам применения оценочных средств или их отдельных элементов результаты, демонстрируемые студентом, отвечают критерию сформированности компетенции.
12. Методические рекомендации по организации изучения дисциплины
Основными методическими принципами преподавания дисциплины «Арт-инноватика» являются обращение к междисциплинарному подходу и художественному способу познания, поскольку «Арт-инноватика» является междисциплинарной областью современной науки и культуры, и находится на стыке рационального научного и интуитивного. Поскольку эти две области соединяются, позволяя не только осмыслить достижения науки, но и увидеть ее красоту и творческий потенциал, то в рамках дисциплины «Арт-инноватика» необходимо научить студентов преодолевать границы дисциплинарных ограничений.
13. Адаптация рабочей программы для лиц с ОВЗ

Адаптированная программа разрабатывается при наличии заявления со стороны обучающегося (родителей, законных представителей и медицинских показаний (рекомендациями психолого-медико-педагогической комиссии). Для инвалидов адаптированная образовательная программа разрабатывается в соответствии с индивидуальной программой реабилитации.
